Reglement Clubmeisterschaft Pool
PSC Biel

Dauer der Clubmeisterschaft

Die Clubmeisterschaft dauert vom ersten Training im Méarz bis zum letzten Training im November.

Wann kann ich fordern?

Vom ersten Training bis und mit dem letzten Training im Monat kann gefordert werden. Die
Zeitspanne zwischen dem letzten Training und dem ersten Training wird zum Erstellen der neuen
Monatsrangliste benétigt.

Wen kann ich fordern?

Du kannst jedes Clubmitglied fordern. Alle Mitglieder die nicht aufgefiihrt sind, starten in der Liga D.

Wie oft kann ich fordern?

Es ist Dir erlaubt in jeder Disziplin so oft zu fordern wie Du magst. Jedoch kann derselbe Gegner nur 1
mal pro Kalenderwoche und Disziplin gefordert werden. Derselbe Gegner darf nur ein zweites mal
gefordert werden, wenn Du gegen ihn verloren hast.

Auf wie viel Siege oder Punkte wird gespielt?

8er Ball 6 Siege
9er Ball 7 Siege

75 Punkte / 35
14/1 Aufnahmen

Je nach eigener Rangierung erhalt man Handicap, und kann geméass untenstehender Tabelle
profitieren.

Handicap | 8er 9er 14/1
0=LigaA|0 0 0

1=LigaB|1 1 10
2=LigaC|2 2 20
3=LigaD|3 3 30

Achtung: Wer Handicap hat, muss trotzdem auf die oben angegebene Anzahl Siege oder Punkte
spielen. Der Match beginnt einfach nicht bei 0, sondern mit dem angegebenen Handicap.



Beispiel: Spieler aus Liga B fordert Spieler aus Liga D im 9er — Ball. Der Match beginnt bei 1:3, damit
das Handicap bereits Punkte gibt. Die Partie ist beendet, wenn ein Spieler 7 Punkte hat.

Wieviele Punkte erhalte ich?

Liga A 9er-Ball 8er-Ball 14/1
Spieler 1 Handicap 0 0 0
Spieler 2 Startpunkte 1 1 1
Spieler 3 Punkte X 4 X 4 x 0.4
Liga B 9er-Ball 8er-Ball 14/1
Spieler 4 Handicap 1 1 10
Spieler 5 Startpunkte 1 1 1
Spieler 6 Punkte X 3 X 3 x 0.3
Spieler 7

Spieler 8

Spieler 9

Spieler 10

Liga C 9er-Ball 8er-Ball  14/1
Spieler 11 Handicap 2 2 20
Spieler 12 Startpunkte 1 1 1
Spieler 13 Punkte X 2 X 2 x 0.2
Spieler 14

Spieler 15

Spieler 16

Spieler 17

Spieler 18

Spieler 19

Spieler 20

Spieler 21

Liga D 9er-Ball 8er-Ball  14/1
Spieler 22 Handicap 3 3 30
Spieler 23 Startpunkte 1 1 1
Spieler 24 Punkte X 1 X 1 x 0.1
Spieler 25

Spieler 26

Spieler 27

Spieler 28

Spieler 29




Beispiel: Spieler 1 und Spieler 12 Spielen 9er-Ball. Die Partie endet mit 7:5. Folgende Punkte werden
verteilt:

Spieler 1: 7 Siege x 2 gibt 14 Punkte + 1 Startpunkt gibt Total 15 Punkte

Spieler 12: 1 Startpunkt gibt Total 1 Punkt

Bonus-/Maluspunkte

Spieler auf Rang 1 der Liga A + 10 Punkte
Spieler der eine Liga aufgestiegen ist + 20 Punkte
Spieler der eine Liga abgestiegen ist - 20 Punkte
Wertung

- Pro Monat z&hlen die 5 besten Forderungen unabhangig von der Disziplin.
- Es werden maximal 20 Startpunkte pro Monat angerechnet.

- Es z&hlen die besten 8 Monatsresultate (schlechtester Monat wird gestrichen).

Aufsteiger / Absteiger

Der jeweils Bestplatzierte der entsprechenden Liga steigt eine Liga auf. Der Letztplatzierte steigt eine
Liga ab.

Monatliche Rangliste

Auf das erste Training jedes Monats werden folgende Ranglisten aktualisiert und angeschlagen:
- Ligaeinteilung (massgebend fiir das Handicap aller Disziplinen)

- Monatsrangliste (darauf ist der Auf- und Absteiger sowie der Monatssieger ersichtlich)

- Gesamtrangliste (Ermittlung des Clubmeister resp. Clubmeisterin)

Der schlechteste Monat als Streichresultat wird erst nach Beendigung der Clubmeisterschaft
abgezogen.

Wie werde ich Clubmeister?

Wer Ende Saison am meisten Totalpunkte auf seinem Konto hat (Gesamtrangliste) ist Clubmeister
oder Clubmeisterin.



- Die 8 besten Monatsresultate werden zusammengezahilt.
- Bei Punktgleichheit gewinnt jener, der... (in dieser Reihenfolge)
- mehr Monatssiege erreicht hat
- langer in der Liga A klassiert war
- Punkteméssig den héchsten Monatswert aufweisen kann
- weniger Startpunkte aufweist

- das extra angesetzte Entscheidungsspiel gewonnen hat

Allgemein
Jede gespielte Forderung wird ins Monatsblatt leserlich eingetragen.

Spieler die wahrend langerer Zeit abwesend sind (Militér, Ferien, 0.4.) kdbnnen nicht herausgefordert
werden.

Wer Herausforderungen nicht sofort spielen will oder kann, erhalt max. 14 Tage Zeit, diese Partie zu
spielen. Es wird eine offizielle Forderungskarte ausgefillt, die beiderseits unterschrieben wird. Kann
die Partie seitens des Herausforderers zum abgemachten Zeitpunkt nicht gespielt werden, so gilt die
Partie als Forfait verloren. Tritt der Forderer nicht an, gilt die Partie ebenfalls als Forfait verloren. In
beiden Féllen muss der Clubmeisterschaftsverantwortliche informiert werden.

Mitglieder, die das System zu ihren Gunsten missbrauchen, kénnen vom Vorstand jederzeit von der
Clubmeisterschaft ausgeschlossen werden.

Preisgeld

Rang 1 CHF 150.00
Rang 2 CHF 120.00
Rang 3 CHF 100.00
Rang 4 CHF 80.00
Rang 5 CHF 70.00
Rang 6 CHF 60.00
Rang 7 CHF 50.00

Beste Dame  CHF 50.00 (bei min. 4 Teilnehmerinnen)
Bester
Junior/In CHF 50.00 (bei min. 4 Teilnehmer/Innen)



